-

.

Tl

.

e

s
o

e

.
;




Sofia Dobra

[ﬂ/ 7&1’@

Jextelor frumoase

Atelier de
limba si literatura romana

Clasa a IV-a

ARTH Rﬁ“z
ITAYSCOAL'A



SEMESTRUL I

Unitatea 1. Magia textului
Lectia 1. Poezii-jucdrii de Daniela Crasnaru . . .

Textul literar. Textul liric . . ...........
Cuvantul. .. ........ .. .. .. ......
Cartea.Jurnaluldelecturd ...........

Lectia 2. Cdrtile magice de Mircea Cartarescu
Sensul cuvintelor
Povestirea orala si
scrisd a unor fragmentedetext . .......
Compunerea pe baza unor cuvinte date. . .

.................

Lectia 3. Devoratorul de carti

de CorneliaFunke . ... ...............
Ghilimelele. Punctele de suspensie.
Perturbarea comunicarii. .. ..........

Recapitulare. Cartea care mirosea urdt
de Caius Dobrescu

Evaluare. Intr-o carte de Laura Griinberg . . . .

Unitatea 2. Povestiri de toamna. . . ..

Lectia 1. Greierasul cdntdret de lon Viasiu . . . .
Sunetele si literele. Silaba.
Grupurile de sunete
Exprimarea acordului sau
a dezacordului

Lectia 2. Umbrela rosie

de Titel Constantinescu
Textulnarativ. . ..................
Vocalele alaturate ee, ii. Cuvintele care
incep cu e. Despartireainsilabe . . . . .. ..
Compunerea dupd plansi cu titiudat . . . .

...............

Recapitulare. Castana din poveste
deOctavPancu-lasi . .. ...............

Evaluare. Putin guturai
de Cleopatra Lorintiu . . . ..............

Cuprins

10
11

+ s 12

14

15
15

16

19

20
23

25
26

29

31

32
34

35
36

38

41

Unitatea 3. Construirea povestirii . ... 43

Lectia 1. Frederick de Leo Lionni. . . ... ... .. 44
Verbul. Persoana si numarul verbului. . . . . . 47
Planul simplu de idei. Povestirea
unorintamplari .. ................. 49

Lectia 2. Un cadou de la pdpusa singuraticd

deDareWright. .. ................... 50
Planul dezvoltatdeidei .............. 53
Povestireadupdplan................ 54
Timpurileverbului .. ............... 55
Scriereaunorverbe . . ... ... L L. 57
Textulinformativ . ................. 58
= (21 7 59
Compunerea cu inceput
sausfarsitdat. . ................... 60

Recapitulare. Poveste de Crdciun

deCharlesDickens . .................. 61

Evaluare. Veste de la bunicuta

deOtiliaCazimir. .. .................. 63

Unitatea 4. Spatiul si timpul

inpovestire...................... 65

Lectia 1. Timpul lui Percy Jackson

deRick RIGTa. « « « s 5% 55 6% 5 5 5n m vmn o 66
Spatiul si timpul in povestire . . .. ... .... 68
Substantivul .. ................... 69
Prezentarea unui proiect ............. 71

Lectia 2. Sotia Domnisoarei Poimdine

deAdinaRosetti . .................... 72
Spatiul si timpul
inpovestisiinbasme ............... 74
Semnele de punctuatie . ............. 75
Compunerea narativa liberd .. ......... 76

Recapitulare. Ruxi despre spatiu si timp

de Matthew Lipman .. ................ 77

Evaluare. Viitorul incepe luni

deloanaParvulescu .................. 79



SEMESTRUL al li-lea

Unitatea 5. Personajul . ........... 81
Lectia 1. Ziua In care a fugit somnul '
deVictoriaPatrascu . . . . .. ... .. ... 82

Personajul. Felul personajelor.
Trasaturile fizice

alepersonajului . ................. 84
Pronumelepersonal . .............. 86
1= 87
Lectia 2. Fata babei si fata mosneagului
delonCreangd ............coviunvnn. 88
Trasaturile morale
alepersonajului . . ............. ... 91
Pronumele personal
depolitete . ....... ... ... ... ... 93
Adaptarea la particularitatile
ascultdtorului . ..o v v in v i e s s 94
Prezentarea unui personaj . .......... 95
Recapitulare. Pif, Paf, Puf de Cezar Petrescu. . . 96
Evaluare. De ce au dispdrut zmeii?
de Mircea Santimbreanu . . . .. ... ... ... 99
Unitatea 6. Descrierea .. .......... 101
Lectia 1. Aventurile lui Riki
de AnaMariaFlorea. ... .............. 102
Descrierea unui obiect
SlaUnBITiNE. » s s vsvsmwemrampus s 104
Adjectivul . .. ... ... . oo 105
Lectia 2. Istoria lui Rdzvan de Horia Corches. . . 106
Descrierea unuiinterior . . . .......... 107
Lectia 3. Somnoroase pasdrele...
de Mihai Eminescu . .. ............... 108
Descrierea unui peisaj.
Versul.Strofa . . .......... ... .. ... 109
Pozitia adjectivului fata de substantiv.
Scrierea adjectivelor terminatein-iu . . . . . 110
Compunerea dupa un
SUPORtVIZUBl w5 ws s e msimswsmur na 1
Recapitulare. Salcamii in floare
delon Agarbiceanu . .. .......... ... .. 112

Evaluare. Veverita de Mihail Sadoveanu . . . . . 115

Unitatea 7. Dialoguri despre lume. .. 117

Lectia 1. Micul Print

de Antoine de Saint-Exupéry . . ... ... .. .. 118
Dialogul. Dialogul in textul narativ . . . . .. 121
Cuvantul - parte de propozitie. . . . .. ... 122
Predicatul . « . s cswscwsmuasmsmnswse 123
PrOPGZITIA « v 6«5 s cn s ma twsmemmo .o 124
Dialogul in banda desenata. . . .. ... ... 125

Lectia 2. Crampei dramatic de Tudor Arghezi . . . 126
Dialogulinteatru . ................ 128
Spectacolul si comunicarea nonverbala.
Dramatizarea . . . . . o s s c w5555 55 5855 129
Afigul . .. sassssaimsmnrmrmmename 131
Subiectul .......... ... . 132
Acordul predicatului cu subiectul . . . .. .. 133

Lectia 3. Cine poate sti? de Ana Blandiana. . . . 134
oL 1 T R o 136
Carteapostald . .................. 137
Felul propozitiilor . ...... .00 138
Compunerea narativa si dialogul . ... .. 139

Recapitulare. Bronto, un dinozaur neastamparat
deValentinNicolau . ................. 140

Evaluare. Micutul Nicolas de René Goscinny
siJean-JacquesSempeé . . . ... ... 143

Unitatea 8. Plimbari, calatorii -

orecapitularefinala.............. 145
Lectia 1. Povestea lui Peter lepurasul
deBeatrixPotter. . . ....... ... . ... 146

Textul narativ. Personajul. Sensurile cuvintelor.
Sunetele si literele. Compunerea narativa

liberd . ...... . 146
Lectia 2. Cartea cu Apolodor de GelluNaum ... 149
Poezia. Textul nonliterar. Pértile de vorbire si

de propozitie. Comunicareaorala .......... 149
Evaluarefinala . .. ................. 152
Bareme de evaluare side notare . . . ... .. 153
Autoevaluarea progresuluiscolar . . ... .. 156
Anexe - materiale didactice . . ... ... ... 157



Unitatea
Magia textului

® Textul literar. Textul liric. Cartea

@ Cuvantul. Sensul cuvintelor.
Ghilimelele. Punctele de suspensie

@ Jurnalul de lectura. Povestirea orala
si scrisa a unor fragmente de text.
Compunerea pe baza unor
cuvinte date. Perturbarea
comunicarii

Competente specifice

in aceasta unitate de invatare, profesorul vizeaza formarea

urmatoarelor competente specifice din programa:

1.1. realizarea de deductii simple pe baza audierii unui text li-
terar sau informativ accesibil;

1.2. deducerea sensului unui cuvant prin raportare la mesajul
audiat in contexte de comunicare previzibile;

2.1. descrierea unui personaj dintr-o carte/dintr-un film, ur-
marind un set de repere;

2.2. relatarea unei intamplari imaginate pe baza unor intrebari
de sprijin;

2.3. prezentarea ordonata logic si cronologic a unui proiect/a
unei activitati derulate in scoald sau extrascolar;

2.5. manifestareainteresului pentru participarea la interactiuni
orale;

3.1. formularea de concluzii simple pe baza lecturii textelor in-
formative sau literare;

3.2. asocierea elementelor descoperite in textul citit cu expe-
riente proprii;

3.3. extragerea dintr-un text a unor elemente semnificative
pentru a sustine o opinie referitoare la mesajul citit;

3.4. evaluarea elementelor textuale care conduc la intelegerea
de profunzime in cadrul lecturii;

3.5. sesizarea abaterilor din textele citite in vederea corectarii
acestora;

3.6. manifestarea interesului pentru lectura literara si de infor-
mare;

4.1. recunoasterea si remedierea greselilor de ortografie si de
punctuatie in redactarea de text;

4.4. povestirea pe scurt a unei secvente dintr-o poveste/dintr-un
film/desen animat/a unei activitati/a unei intdmplari ima-
ginate/traite.




00 ' Lectura

Dezghet. Joc din cuvinte

Fiecare elev primeste o fisa
cu imaginea unui vagon de
trenulet, pe care sunt scrise
doua versuri. Copiii gasesc
o rima potrivita pentru un
nume de oras, ca in exem-
plul: Cand ajungi la Bucu-
resti/in Cismigiu, te ... (vezi
Anexa 1).

Se citesc versurile si se lipesc
fisele pe un panou, obtinan-
du-se un tren. Tnvatitorul
adauga locomotiva pe care
scrie Poezie-jucdrie. Apoi,
anunta titlul textului ce va fi
studiat.

%) Observal
Inainte de lectura

1. Ce jocuri bazate pe cuvin-
te cunosti?

2. Joc. Ce poti spune des-
pre un cuvant? Mentio-
neaza cel putin trei ad-
jective prin care sa arati
impresia ta despre urma-
toarele cuvinte inventate:
biciacadea, casapd, chili-
mdrgea.

3. Din ce se fac textele?

4, Completeaza urmatoarea
propozitie: Textul literar
seamdnd cu... si justifica-ti
raspunsul.

Vocabular

! chilim - covor cu dou fete.
2 clinchet - sunet produs de
clopotei, de zurgaldi, de
ciocnirea a doud obiecte de
metal sau de sticla.

Textul literar. Textul liric. Cuvantul. Cartea. Jurnalul de lecturi

Poezii-jucdrii

de Daniela Crasnaru

Ce frumos ne jucam
cu toate cuvintele

pe care le stim!

Facem din ele grading,

Booo casd, chilim!.
B 1 i Ite cuvint
S 1% Si ce multe cuvinte

%t dovleac strugt
Pere recoltd plicints copt
N ploaie frig frunze ingilbe
maronor gatben vant ud umbi
pardesiy brumd racoere e
innorat dovieat strugur rugi
tesne sxsts poemere TRCONS placinta copt au

ploaie frig frunze ngalhenit m

nori galben vast ud umbs

am invatat.

Toate ne lasa pe limba
gust parfumat.

Daca stii sd le-alegi

ca pe margele,

sa le mangai

si sa le-ncalzesti,

poti face cu ele povesti,
iar daca mireasma,
culoarea si clinchetul?
le stii potrivi,

poti face cu ele

chiar si poezii-jucarii.
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Lectura si primele impresii

1. Ascultd lectura model si spune la ce folosesc cuvintele in joc.
2, Citeste poezia in gand. Subliniaza, folosind creionul, cuvintele necunoscute.

Intreaba-ti colegul de banca sau invatatorul pentru a te lamuri.

3. Concurs de lectura. Formeaza un juriu alcatuit din 5 - 7 elevi. Restul clasei

se imparte in grupe de cate cinci elevi. Fiecare membru al grupei citeste
0 comunicare din poezie. Juriul alege grupa care a citit cel mai expresiv,
folosind pentru evaluare grila de mai jos.

Toti elevii

* au citit expresiv

«au pronuntat corect si clar cuvintele

+ au avut o intonatie potrivita

- au folosit gesturile si mimica potrivite




Magia textului M

1. Completeaza lamele evantaielor, precizand ce iti place sa vezi, sa asculti si sa citesti, ca in model.

Raspunde!

intelegerea textului

imi place sa vad imi place sa ascult imi place sa citesc

2. Care sunt felurile de texte literare amintite in poezie?
3. Pastila de ortografie. Alege forma corecta din comunicarile de mai jos.
a. Sti/Stii poezia.  b. Ai sti/stii, daca ai invata. c. Vei sti/stii, dacad inveti. d. Sa sti/stii ca ai gresit.

Lucreaza!

Interpretarea textului

1. Joc. Piramida. Lucreaza in pereche. Cautati in text si faceti o lista cu simturile cdrora li se adreseaza
cuvintele. Notati si fragmentele de text corespunzatoare. Uniti-va trei perechi si completati lista. Cate
un reprezentant al fiecarei grupe prezinta rezultatul in fata clasei.

2. De ce crezi ca pentru poezie cuvintele trebuie potrivite?

3. Explica asemanarea dintre un text si gradina, casa, covor.

4, Ce semnificatie are titlul poeziei?

s 10Observa!
_ Prin text

Textul literar. Textul liric

1. Ce fel de lucruri sunt cele construite din cuvinte:
reale sau imaginare? Motiveaza-ti raspunsul.

2. Cuvintele nu se pot manca si totusi, in text, au gust
parfumat. Explica aceasta insusire.

Recapituleaza!
Textul literar prezinta lucruri imaginare si per-
mite imbinari neobisnuite de cuvinte prin care

se transmit stari sufletesti si ganduri.
3. Cum sunt considerate cuvintele, daca le mdngai? Textul liric transmite mai ales sentimente si

4. Ce sentimente ti-a transmis textul? idei individuale despre lume.
5. Pentru tine poezia este un joc sau nu? De ce? s

Lucreaza!
‘Dupa lectura

1.Joc. Balaurul poet. Din coli de hartie
colorate silipite se fac solzii balaurului
pe care se scriu versuri si care se prind
de capul sau. Se formeaza grupe de
8 — 9 elevi. Fiecare elev scrie un vers pe o coala si o indoaie, incat elevul care urmeaza sa nu vada ce a
scris. Un reprezentant al grupei citeste in fata clasei textul obtinut, care poate fi amuzant.

2. Portofoliu. Colectia de cuvinte. Intocmeste trei liste de cuvinte: unele care suna frumos, unele care ti
amintesc o intamplare si unele care te fac sa visezi. Citeste listele colegilor. Poti sa-ti imbogatesti listele
de-a lungul anului, punandu-le intr-o mapa.

O l Lectura
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%'} Observa!
Actualizare

Cuvantul

1. Citeste articolul de dictionar referitor la cuvant.

@ : \
( Sds ‘nset?rssa”t“’ j [ CUVANT, cuvinte,&.n) 1. Unita-  sfat. 5. Promisiune, figaduials; an-
te de bazd a vocabularului, care  gajament. 6. Pérere, opinie expri-
reprezinta asocierea unui sens matd; punctde vedere. 7. (Maiales i
(sau a mai multor sensuri) cu un Ia@ Discutie; ceart3, ciorovaiala. }'L pl. - plural )
complex sonor; vorba. 2. Gand, 8. Motiv, cauza.
idee exprimata prin vorbe; spu- CUVANTA, cuvantez, ~1—A—————>( vb. - verb )
sa. 3. Cuvantare, discurs, confe-  vorbi, a grdi, a zice; a declara. 2.
Krin;é. 4. Invataturd, indrumare, A tine un discurs. .

2. Precizeaza ce arata prescurtarile din articolul de dictionar.

3. Construieste oral cate o propozitie pentru fiecare sens al termenului cuvdnt din articolul de dictionar.
4.1n ce ordine sunt asezate cuvintele in dictionar?

5. Joc. Cuvinte rasucite. Inlocuieste primul sunet al cuvantului gust pentru a gasi cuvinte noi.

oy Y 9
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6.Joc. Schimba vocala. Lucreaza in pereche. Alegeti o vocala din seria A pentru a forma cu aceasta alte
doua cuvinte cu sunetele din seria B, ca in modelul dat.

" ) y s

b, Ty AT

Recapituleaza!

Cuvantul are un inteles (continut) si este alcatuit din sunete (forma).
In dictionar, cuvintele se asazi in ordine alfabetica.

/

Lucreaza!

1. Joc.Cuvinte-valiza. Lucreazadin grupa. Inventati cuvinte noicirorasile datiodefinitie neasteptats,
unind doua cuvinte prin ultima si prima silaba, ca in modelul dat. Puteti adauga un desen care s&
ilustreze cuvintele obtinute din termenul carte plus cuvintele: telefon, tenis, terasd, teren, tezaur.
CARTE + TENOR — cartenor; cantaret cu multa carte.

2. Joc. Cuvinte rasucite. Lucreaza in pereche. Gasiti cuvinte noi prin schimbarea primului sunet al terme-
nului fild. Castiga cei care, intr-un minut, formeaza cele mai multe cuvinte.

3. Creeaza imagini originale, punand langa substantivele de mai jos un verb care arati o actiune omeneasca.
De exemplu: Copacul rade.

Florile .... ® Pasarile .... ® Soarele .... ® Cuburile .... ® Stiloul ... ® Literele .... ® Cuvintele .... ® Cartile ....
4.Cauta in dictionar cuvintele text si carte. Alcstuieste cate o propozitie pentru fiecare sens al cuvintelor.



